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Projektphase 2: Klären Entscheiden
Das 0. Gebot
Beginne nie eine innovative Aufgabe...

... bevor Du nicht folgende Frage seriös beantwortet hast:
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	“Wer hat eine ähnliche Aufgabenstellung bereits bearbeitet, sich mit dem Thema befasst oder die Lösung bereits zur Hand?”




Und wenn ich niemanden kenne, der/die mir hier weiter helfen kann?

	

	“Wer kennt jemanden, der eine ähnliche Aufgabenstellung bereits bearbeitet, sich mit dem Thema befasst oder die Lösung bereits zur Hand hat?”




Mit dieser Technik wird erreicht, dass das Projekt mit möglichst wenig Aufwand zu einem möglichst guten Resultat geführt werden kann. Es geht nicht darum, andere einfach zu kopieren, sondern in Erfahrung zu bringen, was alles zu beachten ist, was schief gehen könnte, und welche Ideen für das eigene Projekt wertvoll sein könnten.
Quellen, die beim 0. Gebot weiter helfen können

Folgende Quellen können bei der Suche nach wertvollem Wissen, Erfahrungen oder Lösungen unter anderen weiter helfen:

· ähnliche Projekte anderer Personen, Klassen, Schulen, Firmen 

· der/die Auftraggeber/in 

· Experten für dieses Thema (Fragen: Wer befasst sich mit solchen Aufgabenstellungen?)

· die Eltern (die eigenen oder die von Klassenkamerad/innen) 

· Vereinigungen und Interessengruppen

· Vorträge / Kurse

· das Internet (Web-Recherche) 

· Literatur 
