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= Microsoft Clipchamp

Kurzanleitung Clipchamp [

e  Clipchamp starten, mit Microsoft-Konto anmelden.

e Neu erstellen — Leeres Video ‘ R : dlipchamp

e Neuen Dateinamen vergeben, mit Enter bestatigen.

Standort

E] King Beat PH Luzern > Videoprojekt

e Die Projekte / die fertigen Videos werden im OneDrive unter
Videos/Clipchamp/Projektname/Exports gespeichert.

= Microsoft Clipchamp

# Clipchamp Ritterspiele v
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Medien per Drag and
Drop von Ihrem Gerat
importieren

-
a
Meine

Medien importieren

Q Dateien durchsuchen

™

OneDrive

Meine Medien - Medien importieren, entweder Dateien durchsuchen,
markieren und mit 6ffnen importieren oder Medien per Drag and Drop
von lhrem Gerat importieren (aus Ordner in dieses Fenster ziehen).

.

Medien per Drag and
Drop von lhrem Geréat
importieren

Wird vorbereitet ... 41 %

m Ritterspiel.mp4

Medien werden in die Cloud hochgeladen. Warten, bis -
Alle Medien hochgeladen sind.

Taedis)
Borgholm Rittersp. ~l.mp4

g Alle Medien hochgeladen A

Videoclips / Audiofiles / Bilder aus Meine Medien auf
Zeitleiste ziehen oder mit Click auf griines + Zur Zeitleiste
hinzufiigen. Medien kdnnen mit Click auf den roten
Abfallkorb aus Meine Medien entfernt werden.

(é Alle Medien hochgeladen A
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e  Untertitel: KI-Tool fir automatische Untertitel.

e Audio: Videoclip markieren, Lautstarke
Originalton einstellen oder Audiospur von
Videospur trennen (z. B. zum Léschen des

Freigeben v T Exportieren

Originaltons).

e Audio: Audioclip (z.B. Musikspur) markieren,
Lautstarke und Rauschunterdriickung einstellen

e Ein-/Ausblenden: Audio-/Videoclip markieren,
Ein-/Ausblenden von 0 bis 2 Sekunden
einstellen.

e  Filter: Videoclip markieren, Farbfilter wahlen
und Intensitat einstellen.

e Effekte: Videoclip markieren, Effekt wahlen,
Parameter einstellen (z.B. Effekt Filmisch: Korn
und Intensitat kann eingestellt werden). 00:00.00 /00:04.71

e  Farben anpassen: Videoclip markieren,
Parameter fur Belichtung, Kontrast, Sattigung,
Temperatur und Transparenz kdnnen eingestellt
werden.

e Geschwindigkeit: Videoclip markieren,
gewlinschte Geschwindigkeit zwischen 0.1x und

16x einstellen.

e  Ubergang: Liicke zwischen zwei Videoclips
wibhlen (griines + erscheint), gewlinschten
Ubergang einstellen. Sh. auch Uberginge in
der linken Werkzeugleiste.

e  Farbe: Hintergrundfarbe z.B. fiir Titel
anpassen.

Riickgangig, Teilen (Trennen), Léschen, Duplizieren:
e  Buttons Riickgangig (Ctrl + Z) fur Schritt zurlick, Wiederherstellen (Ctrl + Y) sowie Teilen und Duplizieren (fiir Video-
und Audioelemente) sowie Loschen.
e Trimmen (Ldnge anpassen) durch Ziehen am Anfang oder Ende der Video- oder Audioelemente.

00:04.71 /00:04.71

AN NAN
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Meine Medien: Medien ins Projekt
importieren, verwalten.

Aufnehmen und kreieren: Bildschirm und
Kamera / Webcam / nur Bildschirm
aufzeichnen. Text-to-Speech erstellen (KI-
Stimme).

Text: Titel und Textelemente einfligen und
formatieren (direkt im Abspielfenster).

Musik und Soundeffekte: Lizenzfrei, vorhoren
und auf Timeline einfligen, mit Suchfunktion
z.B fiir bestimmte Soundeffekte.
Stockvideo/Stockbilder/Grafiken: Lizenzfreie
Videoclips / Bilder / Grafiken, welche im Projekt
verwendet werden kénnen.

Uberginge: Zwischen zwei Videoclips ziehen.
Sh. auch Ubergang in der rechten
Werkzeugleiste.

Markenkit: Aus Grafiken, Schriften, Bilder usw.
vorproduzierte Elemente erstellen, die immer
wieder verwendet werden kénnen (z.B.
Videointro mit Logo einer Schule).

KlI-Vorschlage: Gibt Vorschlage flir Trimmen
und aufrdumen, neben den Buttons Riickgédngig
/ Wiederherstellen.

Transkribieren mit Kl zur Verwendung von
automatischen Untertiteln: Erstellt aus
gesprochener Sprache im Video geschriebenen
Text (Untertitel). Sh. auch Werkzeugleiste
rechts (Untertitel).
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Video exportieren

e Qualitat, Dateiname und Speicherort anpassen.

e Neben dem Button Exportieren findet sich auch der Button Freigeben (Zugriff auf das Video Uber Netzwerk MS 365 fir
bestimmte Personen freigeben).

e Video wird in der Cloud gespeichert (OneDrive/Sharepoint unter Videos / Clipchamp / Videoprojekt / Exports).

Video exportieren

Qualitat Dateiname

‘ Ritterspiele

@ 1080p
Hohe Qualitat

D In der Cloud speichern

720p

Kleinere Datei, schnellerer Export

Beschreibung (optional)

480p ‘ Testvideo

Fur Entwiirfe

‘ OneDrive

3 Videos/Clipchamp/Videoprojekt/Exports

Speicherort dndern

e Video exportieren — auf lokalem Laufwerk speichern: Button In der Cloud speichern deaktivieren (sh. Screenshot
oben).
e Video wird gerendert. Abwarten bis fertig, danach Auf Computer speichern.

= !

& Weiter bearbeiten
Ritterspiele.mp4

lhr Video ist bereit zum Teilen.
Lange 00:04 — GroBe 12.95 MB

Video teilen oder herunterladen

> Verdffentlichen mit Microsoft Stream
Fiir Personen unter Hochschule Luzern freigeben
Link kopieren

Dateispeicherort 6ffnen

Auf Computer speichern




